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Uvod

Projekt OLEE si kladie za ciel poméct ucitefom a Skolitelom odborného vzdelavania a pripravy, ako aj
Studentom technickych odborov pri prechode na digitdlne vzdeldvanie a vyskum po pandémii COVID-
19. Konkrétne ciele projektu su:

01: Navrhndt a otestovat inovativne online zdroje, najma virtualne laboratérium pre technické
experimenty.

02: Posilnit schopnost poskytovatelov odborného vzdelavania a pripravy poskytovat kvalitné a
inkluzivne digitalne vzdelavanie.

03: Podporit spolupracu medzi institiciami EU a zdielanie zdrojov a odbornych znalosti.
04: Poméct komunitdm odborného vzdelavania a pripravy ziskat digitalne kompetencie.

05: Podporit technické odbory a zvysit ich odolnost a digitalne schopnosti.

l. Ocakavané vysledky projektu

Projekt OLEE sa zameriava na podporu ucitelov a Skolitefov odborného vzdelavania a pripravy, ako aj
$tudentov technickych odborov v ich snahe prispdsobit sa novej realite po pandémii COVID-19 a
pokradovat vo svojich aktivitaich v digitdlnom prostredi. V ramci projektu OLEE odakdvame tieto
vysledky:

Hmatatelné vysledky:

TR1: Vytvorime nové, inovativne vzdeldvacie materidly v otvorenom formate (OER), ktoré budu
zamerané na potreby ucitelov a vyskumnikov v odbornom vzdeldvani a priprave. Materidly budu
dostupné v 5 jazykoch.

TR2: Priblizne 100 ucitelov a skolitefov odborného vzdeldvania a pripravy (vratane 12 certifikovanych)
priamo vyuzije vysledky projektu OLEE.

TR3: Odhadujeme, zZe z vysledkov projektu bude mat Uzitok 70 poskytovatelov odborného vzdelavania
a pripravy.

TR4: Aktivne zapojime rézne zainteresované strany v oblasti vzdeldvania a tvorby politik.

TR5: Vytvorime inovativne virtualne ucebné laboratérium pre technické odbory.

Nehmotné vysledky:

IR1: Vytvorime novu kultdru digitadlneho vzdeldvania v odbornom vzdelavani a priprave.

IR2: Ucitelia a skolitelia budu Sirit nové pedagogické pristupy a podporovat inkluzivnost.

IR3: Vyvinieme nové techniky pre tvorbu interaktivnych e-learningovych materialov.

IR4: Modernizujeme e-learning a zlepSime pochopenie digitdlneho vzdeldvania medzi ucitelmi.

IR5: Urobime vyskumné a laboratdrne aktivity pristupnejsimi a nakladovo efektivnejSimi pre vacsi
pocet Studentov odborného vzdeldvania a pripravy.

2021-1-DE02-KA220-VET-000029587

Financované Eurdpskou Uniou. Vyjadrené nazory a postoje s nazormi a vyhldseniami autora(-ov) a nemusia
nevyhnutne odrazat nazory a stanoviska Eurdpskej Unie alebo Eurépskej vykonnej agentury pre vzdeldvanie a kultdru
(EACEA). Eurdpska Unia ani EACEA za ne nepreberaju ziadnu zodpovednost.



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

7 I] I.E E WAl Spolufinancovany
T IR Europskou Uniou

**

ENGINEERING
ENVIRONMEN

Online Learning Engineering Environment
2021-1-DE02-KA220-VET-000029587

Il. Partnerské organizacie

AKMI ANONIMI EKPAIDEFTIKI ETAIRIA

Institut odbornej pripravy AKMI bol zaloZzeny v roku 1989 a dnes je jednym z poprednych instititov
odbornej pripravy v Grécku. Poskytuje postsekundarne vzdelanie s viac ako 37 500 m? infrastruktury
v roznych gréckych mestdch, vratane jedného z najprofilovanejsich kampusov v krajine. Kazdy rok sa
na Studium jedného z 107 Specializacii v viac ako 340 laboratéridch v 6 mestach po celom Grécku
zapise priblizne 14 000 aktivnych Studentov.

Studijné odbory v aténskych kampusoch st pocetné a vo vetkych z nich AKMI SA poskytuje Studentom
nastroje na spolupracu a rieSenie problémov, brainstorming a reflexiu a povzbudzuje ich, aby vyuzili
svoje vasne pre dobro. Okrem technickej strdnky ucenia sa skuiseni pedagdgovia zabezpecuju
inkluzivne komunity medzi Studentmi a kultivuju bezpeéné prostredie, ktoré im umozriuje otvorit sa,
objavit nové smery a nakoniec im pomdha vytvarat novd myslenie. S pomocou vzdelania, ktoré
poskytuje AKMI SA, mézu mladi ludia podporovat konkurencné otazky, ako je analyticka presnost,
predvidanie buducich scenarov a rozhodovanie.

Socialna inkllzia a rodova priepast su dalSie dolezité otazky, ktoré mozu mladi fudia reformovat a
tymto spbsobom riesit prostrednictvom vzdelania. Tvorba vhodnych mierovych podmienok a préaca
pre bezpecnost su daldie vyvojové oblasti, ktoré moézu mladi fudia dosiahnut prostrednictvom
vzdelania. Jednym slovom, AKMI SA dudfa, ze s vhodnym vzdelanim sa m6zu mladi fudia stat
produktivnymi, vedecky orientovanymi, Sirokymi a idedlnymi obéanmi spolo¢nosti, pretoze spoloénost
je vyrazne ovplyvnend touto kategdriou ludi. Spomenuté mestad tvoria 80 % celkovej populdcie v
Grécku a AKMI S.A. predstavuje takmer 60 % celkového sukromného sektora odbornej pripravy v
Grécku. Je to najvhodnejsi partner na prevzatie ndvrhu Studijného materidlu, Skolenia a skusania
supervizorov.

COMUNIDAD DE MADRID

Centrum odborného vzdelavania pre elektrotechniku, elektroniku a letectvo Leganés (Madrid) je
verejna vzdeldvacia institucia v profesionalnej rodine elektromechanickych strojov. Jeho vseobecnym
cielom je zlepsit odbornu pripravu pracovnikov v regiéne, najma nezamestnanych, prostrednictvom
personalizovaného a Specializovaného vzdelavania s vysokym praktickym obsahom a doplnenim
aktivnou podporou hladania prace. Kurzy, ktoré sa vyucuju, si zamerané na ulahcéenie ziskania
,Certifikdtov profesionality” (kratSie studium a zameranie vylucne na obsah certifikatu) a ziskanie
alebo rozvoj profesionalnych zrucnosti na zlepSenie zamestnatelnosti v priemyselnom sektore.
Ponuka tiez kurzy pre zvySovanie kvalifikacie Skolitelov, ktoré su v zasade spojené s inovativnymi
oblastami, ako je dialkové monitorovanie instalacii a kyberbezpecnost v priemyselnych zariadeniach.
Nase centrum oznacené ako ,Narodné referencné centrum® (CRN podla Spanielskej skratky) je v
sluzbach systému odbornej pripravy, ako aj v oblasti vzdelavania a zamestnanosti, aby spifialo meniace
sa poziadavky na kvalifikdciu zo strany produktivnych sektorov. Centrum vykondva inovativne,
experimentalne a vychovné Cinnosti, ktoré slizia ako referenéné body pre cely ndrodny systém
kvalifikacii a odborného a celoZivotného vzdeldvania pre rozvoj odbornej pripravy v Spanielsku, najma
pre pokracujucu odbornd pripravu, aby umoznilo rozvoj zrucnosti, zvySovanie kvalifikacie a
rekvalifikdciu. Centrum sa nachadza v Leganés (Madrid) a ma jedinecné zariadenia na vykonavanie
vzdeldvacich aktivit, ako aj vybavenie a stroje, ktoré z neho robia vynimocné centrum nielen na
narodnej Urovni, ale aj na eurdpskej Urovni. Okrem toho ma centrum inovativne technoldgie, ako su
domotika a priemyselnd automatizacnd technika, pre realizaciu tréningovych cvicéeni pred
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manipulaciou so strojmi, ktoré umozZiuju simulaciu operdcii prostrednictvom virtudlnych
prostriedkov, ¢im sa optimalizuje poskytované Skolenie a zniZuje sa riziko nehod.

BK Consult GbR

BK Consult GbR je Specializovany poskytovatel sluzieb s viac ako 20-roénymi skidsenostami v oblasti
projektového manazmentu a poskytovania sluzieb. BK Consult GbR p6sobi v tychto tematickych
oblastiach:

1. Vzdelanie: navrh a realizacia skoliacich kurikul, vyuZivajic moderné metédy (TNA, DACUM,
ramce kompetencii EU, EQAVET, kreditové systémy EU, dohody o uceni, hodnotenie
prostrednictvom spatnych viazieb) a inteligentné ICT a dalSie nastroje ako e-learning
prostrednictvom platforiem MOOC, gamifikdciu, experimentalne vzdelavanie.

2. Zamestnanost: ako facilitatori prostrednictvom podpory start-upov a podnikania alebo
prostrednictvom efektivneho zvySovania kvalifikacie zamestnancov a nezamestnanych podlIa
aktudlnych potrieb trhu. Poskytované sluzby zahffiaju ndvrh a implementaciu analyzy potrieb
trhu, vykondvanie Studii sledovania absolventov, ALMP a zavedenie systémov WBL a
ucnovstva na sektorovej alebo narodnej Urovni.

3. Socidlna inkldzia: zamerand na zranitelné skupiny, vratane osamelych rodic¢ov, dlhodobo
nezamestnanych, mensinovych skupin, TCN (migranti, utecenci, Ziadatelia o azyl) a rieSenie
akéhokolvek druhu diskriminacie (na zaklade pohlavia, sexudlnej identity). V tomto kontexte
BK Consult GbR poskytuje sluzby, ktoré zahfnaju:

e Formulovanie partnerstva, ktoré moze priniest zmenu a zvysit vplyv

e Projektovy manaZment na miestnej, narodnej a eurépskej Urovni podla metéd PMP

o Hodnotenie projektov a programov

e Zabezpecenie kvality vystupov a projektovych vysledkov

e Budovanie kapacit od miestnych organizacii po vysoké skoly

¢ Navrhovanie a implementacia mobility v ramci EU a dal3ich programovych krajin

e BK Consult GbR bola zalozena v roku 1993 a od roku 2019 pdsobi ako GbR.

V oblasti politiky zamestnanosti, po Ucasti na roznych projektoch tvorby politik, méze BK Consult GbR
poskytnut podporu v réznych oblastiach, vratane:

e Navrhovanie a implementacia ALMP

e Diagnostika potrieb trhu prace na sektorovej a narodnej trovni

e Navrhovanie a implementacia Studii sledovania absolventov a GSTS pre poskytovatelov
vzdeldvania

e Navrhovanie a realizacia efektivnych systémov ucenia sa v praci a ucnovstva ako produktivny
¢len EafA

e Analyza nedostatku zru¢nosti na miestnej, regionalnej, narodnej a cezhranicnej drovni

e Navrhovanie a realizacia odborovych profilov

e Krajinové spravy o zamestnatelnosti vratane poskytovania politickych odporuacani

e Nakoniec, BK Consult GbR je na trovni EU povaZovana za experta na vytvdranie a spravu
CoVEs, pricom vytvara najmodernejSie vzdelavacie riesenia.

GR EUROCERT SRL

Eurocert SRL je nezavisla inSpekcna a certifikacna organizacia tretej strany s narodnym, eurépskym a
medzindrodnym rozsahom aktivit a Sirokym spektrom vedeckych disciplin. Bola zaloZzenda gréckymi

5

2021-1-DE02-KA220-VET-000029587

Financované Eurdpskou Uniou. Vyjadrené nazory a postoje s nazormi a vyhldseniami autora(-ov) a nemusia
nevyhnutne odrazat nazory a stanoviska Eurdpskej Unie alebo Eurépskej vykonnej agentury pre vzdeldvanie a kultdru
(EACEA). Eurdpska Unia ani EACEA za ne nepreberaju ziadnu zodpovednost.



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

7 I] |.E E MRl Spolufinancovany
LG Europskou uniou

Online Learning Engineering Environment
2021-1-DE02-KA220-VET-000029587

vedcami s dlhoroénymi skisenostami v oblasti auditov a inSpekcii. Eurocert SRL pbsobi v tychto
oblastiach:

e Certifikacia systémov manazérstva
e Certifikacia vyrobkov vyzadujucich CE znacenie
e Vykonavanie zakonnych periodickych kontrol priemyselnych predmetov

Sucasne ma vyznamné postavenie v oblasti inSpekcii v oblasti lodnej dopravy, overovania emisii
sklenikovych plynov a odpadového hospodarstva. Disponujuc potrebnym know-how, poskytuje sluzby
vysokej kvality a hodnoty. To sa dosahuje optimalnym vyuZivanim dobre vyskoleného a
certifikovaného vedeckého persondlu (Specializovani inZinieri, polnohospodarski inZinieri, veterinari,
kapitani), ktori vdaka svojim dlhoroénym skusenostiam doddvaju hodnotu vykondvaniu inspekcii.
Eurocert SRL si ziskala déveru svojich zdkaznikov, ¢o viedlo k vydaniu viac ako 3000 certifikatov a
vedicemu postaveniu v oblasti inSpekcii a certifikacii. Eurocert SRL je certifikacnd organizacia
akreditovana v Grécku ESYD — Ndrodnym akreditaénym systémom — pre 45 sluzieb auditov, vratane
ISO 9001, ISO 14001, OHSAS, Socialna zodpovednost, HACCP, ISCC, Vytahy a tlakové zariadenia.
Eurocert SRL je prvou certifikaChou organizaciou v Grécku, ktord bola akreditovand Narodnym
akreditacnym systémom pre systémy manazérstva kvality (ISO 9001: 2008), environmentalne
manazérstvo (ISO 14001: 2004 KAl EMAS), bezpeénost potravin (ISO 22000:2005), zdravie a
bezpecnost (OHSAS 18001, ELOT 1801), integrované manazérstvo (AGRO 2.1 & 2.2 a AGRO 3), ELOT
1429 Riadenie sposobilosti, Dobrd polnohospodarska prax (GLOBALGAP V4) a UKAS pre
implementaciu protokolov IFS v Grécku a Rumunsku a ako verifikacna organizicia pre emisie
sklenikovych plynov. P6sobi medzindarodne v 25 krajindch s 300 auditormi a 30 vykonnymi
pracovnikmi. V jej mesacnej mzde je 80 osOb, vsetky vysokoskolsky vzdelané, inZinieri,
environmentalisti, geoldgovia, chemici, veterinadri, polhohospodari a ekondémovia. Vsetci
zainteresovani sa zavazuju konat nezavisle, nestranne a v sulade s poziadavkami eurépskych noriem.
Zakaznikmi su velké, stredné, malé a velmi malé spolocnosti verejného alebo sukromného zaujmu v
polnohospoddrskom, vyrobnom alebo sluzbovom sektore. Medzi jej hlavnych zakaznikov patria
vyrobcovia cementu a energetické spolo¢nosti. Okrem toho spolo¢nost pdsobi aj ako akadémia,
Skoliaca institucia pre odbornikov v oblasti systémov kvality a certifikacna organizacia pre povolanie.

Newport Group

Newport Group je jednym z najvacSich sukromnych poskytovatelov vzdeldvania na Slovensku.
Spoloénost ponuka Skoliace programy v oblasti odborného vzdeldvania a pripravy, ako aj
profesiondlne vzdeldvanie, celozZivotné vzdeldvanie a akreditované pedagogické vzdeldvanie. Newport
Group ponuka portfélio akreditovanych skoliacich programov s vyznamnym podielom praktického
vzdeldvania s prvkami dudlneho a kontinualneho vzdeldvania. To zabezpecuje rozvoj klicovych
kompetencii a zrucnosti potrebnych pre inovativhe technolégie vo vyrobnom prostredi. Od
mechatroniky, CNC programovania aZz po automatiziciu a strojarstvo. Akreditované vzdelavacie
programy su zaloZzené na nemeckych Standardoch stanovenych Federalnym dstavom pre odborné
vzdeldvanie a presli akreditaénym procesom podla zdkona o celoZivotnom vzdeldvani na Slovensku.
Medzi nasSich klientov patria Volkswagen, Jaguar Land Rover, Continental, Peugeot-Citroen, Kia a
mnoho dalsich vyrobcov v automobilovom a strojarskom priemysle na Slovensku. Od roku 2017 mame
viac ako 16 000 aktivnych ucastnikov naSich kurzov, ktori Studuju jeden z 14 Specializacii, alebo
vSeobecny kurz odborného vzdelavania. Ponuikame tiez portfélio skoliacich kurzov zameranych na
rozvoj osobnych zruénosti a kompetencii v modernej a interaktivnej forme s dérazom na efektivnost
a kvalitu vzdelavania, pricom zaroven spajame poziadavky Specialistov ludskych zdrojov aj ucastnikov.
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Vdaka tomuto typu vzdeldvania sluZime nielen velkym spoloénostiam, ale aj malym a strednym
podnikom. Newport Group je spolu s Volkswagen Slovakia, Siemens Slovakia a Bratislavskym
samospravnym krajom spoluzakladatelom Dudlnej akadémie — najmodernejSej strednej odbornej
Skoly v Bratislavskom kraji, ktord sa zameriava hlavne na vyuébu mechatroniky a autotroniky.
Zamestndva 40 odbornikov a ucitelov. Vdaka spolupréci s zamestndvatelmi a transferu zahrani¢ného
know-how sme schopni rozvijat nasu ponuku modernych, efektivhych a prakticky orientovanych
kurzov. Vdaka vysokej zamestnatelnosti nasich absolventov mdme déveru nasich partnerskych
spolo¢nosti, Uradov prace a zdruzeni zamestnavatelov. Nasa spoloc¢nost je élenom Asociacie zdruzeni
zamestndvatelov Slovenskej republiky, Nemecko-slovenskej obchodnej komory a Slovenskej
obchodnej komory. Nasi kolegovia a zamestnanci su ¢lenmi mnohych odbornych skupin, ktoré
spolupracuju so Statnymi institdciami na zlepSovani kvality odborného vzdeldvania a pripravy na
Slovensku.

EUROPAISCHER VERBAND BERUFLICHER BILDUNGSTRAGER (EVBB)

Vznik EVBB — Eurdpsky zvdz poskytovatelov odborného vzdeldvania — sa datuje do devatdesiatych
rokov, ked' sa prvé institaty odborného vzdeldvania v Nemecku rozhodli spojit sily, aby riesili vyzvy,
ktorym ¢&elil rychlo sa meniace sektor. Uplne obnoveny v roku 2010, dnes je Eurdpsky zviz
poskytovatelov odborného vzdeldvania zastreSujlcou asocidciou, ktora zdruzuje heterogénny rozsah
poskytovatelov vzdeldvania v spoloénom zaujme zlepSenia, modernizacie a harmonizacie odborného
vzdeldvania a pripravy (OVP) na eurdpskej urovni. V sulade so svojimi stanovami Eurdpsky zvaz
poskytovatelov odborného vzdeldvania podporuje mladez a dospelych v tychto oblastiach:

e poskytovanie liberalneho vzdelania v oblasti socidlnych, ekonomickych a sociopolitickych
otazok s osobitnym zretelom na eurdpske politiky a politiky voci rozvojovému svetu zaloZzené
na socialne zavaznom, liberdlnom ekonomickom a socidlnom poriadku,

e podporu technickej, odbornej alebo priemyselnej kvalifikacie, dalSieho vzdelavania a vyssieho
vzdeldvania ako aj rekvalifikacie,

e poskytovanie vedeckého vzdelavania,
e poskytovanie vzdeldvania v oblasti osobnych alebo rodinnych otazok,

e podporu kvalifikacie, dalSieho vzdeldvania a vysSieho vzdeldvania v oblasti geriatrickej
starostlivosti, prace so zdravotne postihnutymi a oSetrovatelskych sluzieb,

e rozvoj médii a ich vyuZivanie,
e podporu environmentalnej kvalifikacie.

Misia EVBB spociva v odburavani tradi¢nych hierarchii medzi OVP a vysokym Skolstvom a podporovani
kvalitného zlepSovania odbornych $kol a vzdeldvania a v podporovani OVP ako prvej volby. EVBB ma
viac ako 60 ¢lenov z celého sveta, pochadzajucich z verejného aj sikromného sektora a pokryvajucich
vSetky oblasti suvisiace s pociato¢nym, vyssim a dalSim vzdelavanim a pripravou. Okrem toho si
Eurdpsky zvaz poskytovatelov odborného vzdeldvania (EVBB) stanovil tieto ulohy:

e zaujima stanovisko k zdkladnym otdzkam odborného vzdeldvania a podporuje rozvoj pozicii
na Urovni EU,
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e zastupuje spoloéné zaujmy svojich clenov a eurdpskych institutov na verejnosti a pred
narodnymi a nadnarodnymi organmi, Eurdpskym parlamentom, Eurdpskou komisiou,
eurdépskymi institiciami a narodnymi institiciami a organmi,

e podporuje spoluprdcu medzi svojimi ¢lenmi a podporuje budovanie sieti medzi nimi,
organizovanie odborného vzdelavania v ¢lenskych Statoch a na eurdpskej Urovni,

e stanovuje kritéria kvality pre pracu v odbornom vzdelavani, ktoré su zdvazné pre vsetkych
¢lenov,

e organizuje narodné a medzindrodné odborné konferencie, na ktorych sa vypracovavaju
buduce perspektivy odborného vzdeldvania a pripravy, predstavuju sa pozicie a stanoviska a
priklady Uspesnych projektov v narodnej alebo eurdpskej politike ako dobrd prax,

e v ramci vlastnych eurdpskych projektov EVBB a projektov svojich ¢lenov sa vykonavaju
workshopy, kurzy a seminare,

e spolu s Nadaciou Adalberta Kitscheho EVBB udeluje na svojej kazdoro¢nej konferencii cenu
,DIE EUROPA” za inovativne projekty na podporu znevyhodnenej mladeze.

EVBB, ktory nie je politicky ani denominacne zamerany, sa usiluje o bezhranicné, pluralistické a
napltiajuce vzdelanie ako nevyhnutny prostriedok na formovanie na$ej demokracie a spolo¢nosti. Jeho
¢innost nie je zamerana na obchodné operacie alebo dosahovanie zisku. SlGzi vyluéne a vyluéne
neziskovym ucelom v zmysle vSseobecného dafiového zakona, ako je platny v Nemeckej federativnej
republike. Staly persondl EVBB ma sidlo v ustredi EU, aby udrfoval Gzke prebiehajuce dialégy s
intittciami EU.

INFORMATION TECHNOLOGY FOR MARKET LEADERSHIP

Zalozend v roku 2011, Information Technology for Market Leadership IKE (ITML) je globalna ICT
spolo¢nost so sidlom v Aténach v Grécku. ITML poskytuje nové, Sité na mieru softvérové riesenia
zalozené na roznych technolégiach, ako je analyza velkych dat, pokrocily datovy mining a strojové
uéenie. Vizia ITML je poskytovat $ité na mieru softvérové rieSenia (produkty a sluzby) blizko
skutoénych zékaznikov a potrieb trhu, ¢im sa v kone¢nom désledku zlepSuje pouZivatelska skisenost
a pristup k technolégiam. RieSenia ITML pokryvaju vel'mi Siroky rozsah aplikdcii, vratane e-shopov, e-
learningu, riadenia obchodnych procesov (BPM) alebo akychkolvek inych prispésobenych aplikacii.
ITML dodava rieSenia najma prostrednictvom bilateralnych projektov s privatnym priemyslom,
verejno-stkromnych partnerstv (PPP), projektov financovanych EU a mimo EU a nérodne
financovanych projektov. Aktivne sa podiela na mnohych projektoch H2020 ako poskytovatel
technolégii a systémovy integrator v oblastiach:

o Sité na mieru kyberbezpe&nostné sluzby

e Internet veci

e Analyza velkych dat zaloZena na strojovom uceni
e Inteligentna doprava

e Digitalizacia inteligentnej vyroby

e Energeticky efektivne aplikacie inteligentného mesta
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ITML momentdlne zamestndava 13 zamestnancov a 20 freelancerov s réznym zazemim, od IT a
softvérového inZinierstva aZ po predaj a socidlne vedy.

Ml ZvysSovanie kvalifikacie trénerov v oblasti navrhovania online experimentov

Dnes sa vzdeldvanie rychlo meni a s nim aj vyucovacie metddy. Tradi¢né metddy su stale dolezité, ale
online nastroje ponukaju nové moznosti a inovativne pristupy k u¢eniu. Tu su niektoré priklady novych
vyucéovacich metdd, kde mbzeme efektivne vyuzivat online nastroje:

Online experimenty vo VVP - online experimenty su interaktivne u¢ebné nastroje pouzivané vo VVP
(VSeobecnom vzdeldvani a priprave) na simuldciu skuto¢nych pracovnych procesov a skimanie
vedeckych konceptov. Pomocou online experimentov sa Studenti mozu ucit praktické zruénosti,
rozvijat kritické myslenie a rieSenie problémov v bezpeénom a kontrolovanom prostredi. Typy online
experimentov vo VVP:

,

e Simuldcie: tieto experimenty napodobnuju skutocné pracovné prostredia a umoziuju
Studentom cvicit zru¢nosti a postupy bez rizika zranenia alebo poskodenia zariadenia.

¢ Interaktivne cvicenia: tieto cvicenia predkladaju Studentom problémy a udlohy na riesenie
pomocou online nastrojov a simulacii.

e Zber dat: Studenti zbieraju a analyzuju Udaje zo skutocnych alebo simulovanych
experimentov, aby sa dozvedeli o vedeckych konceptoch a principoch.

7 .7

¢ Virtualne laboratdria: tieto experimenty umoznuju studentom vykonavat laboratérnu pracu
na dialku pomocou poditaca a internetu.

Obratena trieda: pri tejto metdéde sa Studenti obozndmia s novym materidlom online pred
vyucovanim, napriklad sledovanim videi, citanim ¢lankov alebo rieSenim online testov. Pocas
vyucovania sa potom zapajaju do diskusii, aktivit a rieSenia problémov suvisiacich s preberanou témou.
Online ndstroje ako YouTube, Khan Academy a EdX ponukaju bohaty zdroj materidlov pre rézne
predmety.

Gamifikacia: gamifikdcia je pouzitie hernych prvkov v nehernej oblasti. Pouziva sa na motivovanie
Studentov a sprijemnenie ucenia. Online nastroje ako Kahoot!, Quizizz a Classcraft vam umoziuju
vytvérat interaktivne kvizy a hry, ktoré studenti hrajd individualne alebo v timoch.

Problémom orientované ucenie: problémom orientované ucenie kladie déraz na aktivne rieSenie
problémov Studentmi. Online ndstroje ako Google Earth, GeoGebra a PhET Simulations umozniuju
Studentom skimat rozne koncepty a riesit problémy interaktivhym a vizualne putavym spésobom.

Spolupraca: online nastroje ako Google Docs, Padlet a Mural umoziuju Studentom spolupracovat na
projektoch v redlnom case, aj ked' su na r6znych miestach.

Personalizované ucenie: online nastroje ako Khan Academy, Knewton a KnewYou umoZiuju
Studentom ucit sa vlastnym tempom a podla individudlnych potrieb. Tieto nastroje poskytuju
Studentom personalizované ucebné materialy a spatna vazbu.

Relevancia online experimentov vo VVP
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Aj ked sa tradicné metddy profesiondlneho ucenia osveddili, dnes, s neustalym pokrokom a
digitalizaciou pracovného prostredia, je potrebné zavadzat inovativne nastroje. Online experimenty
su ¢oraz doblezitejSou sucastou VVP, pretoze ponukaju jedineéné vyhody pre Studentov aj institdcie.

Preco su online experimenty vo VVP také relevantné?

e Bezpecnejsie prostredie: online experimenty umoziuju studentom cviéit zruénosti a postupy
v bezpec¢nom a kontrolovanom prostredi. Na rozdiel od skuto¢nych pracovnych aktivit, ktoré
mozu byt potenciadlne nebezpecné, online prostredie eliminuje riziko zranenia a poskodenia
zariadenia.

e Redukcia ndkladov: online experimenty su lacnejSou alternativou k tradiénym laboratériam,
ktoré vyZzaduju drahé vybavenie, spotrebny materiadl a priestory na udrzbu. Institucie mozu
usetrit na prevadzkovych nakladoch a zaroven ponukat studentom moderné ucebné nastroje.

e ZvySena dostupnost: online experimenty sU dostupné pre Studentov kedykolvek a
odkialkolvek, pokial maju internetové pripojenie. To umozniuje flexibilnejSie ucenie a
prispdsobuje sa individudlnym potrebam Studentov, ktori sa mozu ucit vlastnym tempom a v
Case, ktory im najviac vyhovuje.

e Zapojenie a interakcia: online experimenty ¢asto obsahuju interaktivne prvky, simulacie a
vizualne pomocky, ktoré zvySuju zapojenie Studentov a zlepsuju ich zaujem o predmet.
Zapojujuce prostredie podporuje lepSie pochopenie rieSenej problematiky.

e Rozvoj praktickych zruc¢nosti: online experimenty pondkaju Studentom mozZnost cvicit
praktické zru€nosti v simulovanom pracovnom prostredi. Po absolvovani online experimentov
budu studenti lepSie pripraveni na zvladnutie skutoénych pracovnych aktivit.

e Pripravovanie na digitalizované pracoviskd: mnohé moderné pracoviskd vyuzivaju rozne
digitdlne nastroje a technoldgie. Online experimenty predstavuju Studentom virtualne
prostredie a pomahaju im rozvijat digitalne zruénosti, ktoré si na dnesnom trhu prace vysoko
Ziadané.

Priklady relevancie online experimentov v réznych oblastiach:

e Lekarske: studenti mediciny sa mozu udit pouzivat lekarske vybavenie a vykonavat lekarske
zakroky v simulovanom nemocni¢nom prostredi.

e Autoopravovna: mechanici moézu diagnostikovat a opravovat problémy s motormi v
realistickej simulacii autoopravovne.

e Elektrotechnika: elektrikari mo6Zu cvicit testovanie elektrickych obvodov a odstrariovanie
poruch v simulovanom domdacom prostredi.

e Chemicky priemysel: budici chemici mozu zbierat a analyzovat (daje z chemickych
experimentov a ucit sa o chemickych reakciach v online laboratériu.

e InZinierske odbory: zvara¢i mézu zdokonalovat svoje techniky v bezpec¢nom virtudlnom
prostredi, ktoré simuluje zvaracsku dielriu.

Uloha uéitela v online experimentoch
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Zatial ¢o online experimenty ponukaju vyznamné vyhody vo VVP, Uloha ucitela zostava klucova pre
zabezpedenie ich Ucinnosti. Tu je, ako ucitelia mozu prispiet k Uspesnému zdzitku z online
experimentu:

Priprava a navrh:

e Vyber a integracia: ucitelia hraju kfucovu dlohu pri vybere online experimentov, ktoré su v
stlade s cielmi vzdeldvania a efektivne doplfiaju tradiéné vyucovacie metddy.

Riadenie a lesenie:

e Ucitelia mozu vytvorit pred-experimentélne aktivity a pokyny, ktoré pripravia Studentov na
online prostredie a konkrétne Ulohy, ktoré su sucastou.

Dodanie a facilitacia:

o Uvod a kontext: ucitelia mozu zaviest online experiment vysvetlenim jeho G&elu, prepojenim
s SirSimi cielmi vzdeldvania a rieSenim akychkolvek technickych poZiadaviek.

Monitorovanie a podpora:

e Ucitelia mdzu sledovat pokrok Studentov pocdas experimentu a poskytovat podporu a
usmernenie podla potreby. To sa da urobit prostrednictvom online for, chatovych funkcii
alebo individualnej komunikacie.

Hodnotenie a reflexia:

e Formativné hodnotenie: ucitelia modzu vyuzivat Udaje z online experimentu a odpovede
Studentov na posudenie porozumenia a identifikaciu oblasti, kde moze byt potrebné dalsie
vysvetlenie alebo prax.

Diskusia a debriefing:

e Ucitelia mozu facilitovat diskusie po experimente, aby prehibili porozumenie $tudentov. To
mbze zahfnat povzbudenie studentov k analyze Udajov, interpretécii vysledkov a vytvéraniu
spojeni so skutocnymi situdciami.

Dalsie uvahy:

sV

e Technicka podpora: ucitelia mozu poskytnut studentom zdroje alebo skolenie, aby zabezpecili,
Ze maju potrebné technické zruc¢nosti na navigaciu v online experimentalnej platforme.

Motivacia a zapojenie:

e Uditelia m6zZu vyuzivat online experimenty ako odrazovy mostik pre dalSie uéenie a skiimanie,
¢o udrziava studentov motivovanych a zapojenych pocas celého procesu.

Aktivnou Gcéastou na procese online experimentovania mozu ucitelia maximalizovat ich prinosy pre
Studentov VVP. P6sobia ako facilitatori, sprievodcovia a hodnotitelia, zabezpecujuci komplexny zazitok
z ucenia, ktory kombinuje vyhody online technoldgie s nevyhnutnym vedenim skiseného pedagdga.

Hibkovy pohlad na efektivnu implementaciu

Nastup online experimentov vo VVP predstavuje jedineénu prilezitost na zlepsenie ucenia Studentov.
Avsak samotné zaclenenie tychto experimentov nestaci. Aby sme odomkli ich plny potencial, musime
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sa hlbsie ponorit do Ulohy ucitela, preskiimat nuansy implementécie a stanovit pedagogické najlepsie
postupy.

Teoretické a metodické aspekty: ramec uspechu

Aj ked su vyhody jasné, integrdcia online experimentov vyZaduje starostlivé planovanie a zvdZenie
niekolkych klt¢ovych aspektov:

Zosuladenie s cielmi vzdeldvania: zvolené online experimenty by sa mali bezproblémovo
integrovat s existujucimi cielmi kurikula. Nemali by to byt samostatné aktivity, ale slizit ako
nastroje na posilnenie konkrétnych konceptov, zruénosti alebo oblasti vedomosti.

Prijatie pedagogickych pristupov: rézne tedrie ucenia informuju vyucovacie postupy. Zvazte,
ako online experimenty mézZu podporovat konkrétne pedagogické pristupy, ako je
konstruktivizmus, kde Studenti aktivne buduju vedomosti prostrednictvom skimania, alebo
problémom orientované ucenie, kde rieSia skuto€né situdcie.

Technické uvahy: technologické bariéry mozu branit uceniu. Pred implementéciou sa uistite,
Ze Studenti maju potrebné hardvérové a softvérové vybavenie na pristup k online
experimentom. Investujte do zakladného Skolenia, aby ste ich oboznamili s platformami a
funkciami.

Pedagogické podmienky pre Studium fyziky vo VVP: Pripadova Studia

Fyzika tvori zaklad mnohych programov VVP. Tu je, ako mézu online experimenty zrevolucionizovat
vyucbu fyziky:

Pred-experimentélne aktivity: pred ponorenim sa do online simuldcie mézu uditelia zaviest
kl'dcové koncepty prostrednictvom putavych aktivit alebo vopred nahranych videi. To vybavi
Studentov potrebnymi zakladnymi vedomostami na efektivnu navigaciu v experimente.

Interaktivne ucenie v popredi: povzbudzujte Studentov, aby sa aktivne zapdjali do online
experimentov. Namiesto pasivheho pozorovania ich nechajte manipulovat s premennymi,
analyzovat vplyv svojich akcii na simulovany systém a vyvodzovat zavery z generovanych
udajov.

Debriefing po experimente - prehibenie porozumenia: nenechavajte experiment skondit
poslednym kliknutim. Facilitujte diskusie na upevnenie uéenia. Studenti by mali interpretovat
Udaje, prepojit zistenia so skutoénymi aplikaciami v zvolenom odbore a identifikovat oblasti,
ktoré si vyZaduju dalSie skimanie. Tento kolektivny proces podporuje kritické myslenie a
posilfuje ucenie.

Osobitosti pouzivania online experimentov vo VVP: prispdsobenie zazitku

Aj ked' st vyhody univerzélne, pri pouZivani online experimentov v prostredi VVP je potrebné zvazit
niektoré nuansy:

Zameranie na praktické aplikacie: na rozdiel od vSseobecného vedeckého vzdeldvania VVP
kladie déraz na praktickost. Online experimenty vo VVP by mali explicitne uvadzat, ako sa
koncepty a principy uplatriuju v zvolenych odboroch studentov.
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e Lesenie uéenia - budovanie dévery: prechod na online experimenty moze byt naroény. Ucitelia
by mali poskytovat neustalu podporu a usmernenie, najma v pociatoénych fazach. To moze
zahrfnat poskytovanie krok-za-krokom navodov, ponukanie individualnej pomoci a vytvaranie
kolaborativneho u¢ebného prostredia, kde sa Studenti m6zu navzajom podporovat.

e Rozvoj digitdlnej gramotnosti - premostenie medzery: nie vSetci Studenti su rovnako pohodini
s online ucebnymi platformami. Programy VVP by mali integrovat Skolenie digitalnej
gramotnosti, aby vybavili studentov zruénostami potrebnymi na sebavedomu navigaciu v
online experimentoch.

Aktivity pre ucitelov a Studentov: optimalizacia cesty ucenia

Ucitelia hraju kl'd€ovu ulohu pri maximalizacii vyhod online experimentov. Tu su niektoré sposoby, ako
moézu vytvorit dynamické ucebné prostredie:

e Individualizované ucenie: ucitelia mozu vyuzivat flexibilitu online experimentov tym, Ze
prispdsobia vyber individualnym potrebam a u¢ebnym $tylom $tudentov. Studenti, ktori maju
problémy s konkrétnymi konceptami, mdézu mat prospech zo 3pecidlne zameranych
experimentov, zatial ¢o rychli uéitelia sa mézu ponorit hlbsie do komplexnejSich simulacii.

e Kolaborativne ucenie - budovanie timovej prace: povzbudzujte Studentov, aby spolupracovali
na online experimentoch. To podporuje timovu prdcu, komunikaéné zruénosti a schopnosti
riesit problémy, ktoré su nevyhnutné pre Uspech v dnesnej pracovne;j sile.

e Formativne hodnotenie — podpora zlepSovania: pouzZite udaje generované online
experimentmi a reakciami Studentov na posudenie porozumenia a identifikovanie oblasti na
zlepsenie. To umoZniuje v€asné zdsahy a personalizovanul spatnu vazbu, ¢im sa vytvara
vzdelavacie prostredie, ktoré podporuje nepretrzité vzdelavanie

V. OLEE - Funkéné poziadavky

Online laboratdrium pre inZinierske vzdelanie (OLEE) je digitadlna platforma financovana Eurépskou
Uniou, uréena na poskytovanie odborného vzdelavania a pripravy v oblasti inZinierstva. Ponuka funkcie
ako virtualne laboratérium, Skoliace materidly, nastroje na sebahodnotenie a sledovanie pokroku, aby
poskytla pohlcujuci zazitok z ucenia pre Studentov. Pripady pouZitia zahfnaju navigaciu na domovsku
stranku, registraciu do aplikacie, prihldsenie sa, vykonavanie experimentov, prezeranie pokroku a
absolvovanie kvizov na sebahodnotenie. Platforma si klade za ciel premostit medzeru medzi tradicnym
a digitalnym vzdeldvanim v oblasti inZinierstva.

Klucové poznatky:

e OLEE poskytuje realistické virtudlne laboratérne prostredie pre Studentov, aby mohli
vykonavat experimenty na dialku.

e Platforma ponuka komplexné skoliace materidly a ndastroje na sebahodnotenie pre
interaktivny zazitok z ucenia.

e Tréneri mo6zZu sledovat pokrok studentov a upravovat podrobnosti experimentov, aby zlepsili
zazitok z ucenia.
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e Pripady pouZzitia detailne popisuju, ako mdzu pouzivatelia navigovat na platforme, vykonavat
experimenty a interagovat s u¢ebnymi materialmi.

e Zameranie platformy na odborné vzdelavanie a pripravu v oblasti inZinierstva si klade za ciel
spristupnit a zaujat ucenie.

Casto kladené otazky:

e Ako sa OLEE odliSuje od tradi¢nych vzdeldvacich metéd? OLEE ponuka virtudlne laboratérne
prostredie, interaktivne uéebné materidly a sledovanie pokroku, ¢im poskytuje pohlcujucejsi
a angaZujucejsi zazitok z uc¢enia v porovnani s tradi¢cnymi metédami.

e Aké funkcie poskytuje OLEE trénerom na monitorovanie pokroku Studentov? Tréneri mozu
pristupovat k profilom studentov, prehladavat pokrok experimentov a upravovat podrobnosti
experimentov, aby zlepsili zaZitok z ucenia pre studentov.

e Ako moZu pouzivatelia interagovat s experimentmi na platforme OLEE? Pouzivatelia mézu
vykonavat experimenty v 3D virtudlnom prostredi, plnit Glohy, dostdvat spatnd vazbu a
absolvovat kvizy na sebahodnotenie, aby posudili svoje porozumenie.

o Aké typy experimentov a Skoliacich materidlov su dostupné na platforme OLEE? OLEE ponuka
Siroku Skalu experimentov v oblasti inZinierstva spolu s teoretickymi zdrojmi, Skoliacimi
scendrmi a nastrojmi na sebahodnotenie na podporu vzdeldvacich potrieb Studentov.

Technické poziadavky

Tento text pojednava o technickych poZiadavkach projektu Online Learning Engineering Environment
(OLEE) financovaného Eurdpskou Uniou. Zahffia aspekty ako navrhované technolégie, Struktura
databazy, 3D virtualne laboratérne prostredie, funkéné a nefunkéné poZiadavky systému,
pouzivatelské roly a metodika projektového manazmentu.

Klucové poznatky:

e Projekt vyuziva populdrny CMS ako WordPress pre spravu obsahu, ¢o ponuka vyhody v sprave
pouZivatelov a roli.

e Rela¢ny databazovy systém MySQL je zvoleny na ukladanie Udajov o experimentoch, vratane
3D modelov, uloh, otdzok na sebahodnotenie a odpovedi pouZivatelov.

e 3D virtudlne laboratérne prostredie je implementované pomocou Unity, ¢o umoznuje
interaktivne simulacie a manipulaciu s objektmi.

e Pouzivatelské roly su definované ako spravca, tréner a Student, kazdy s vlastnymi Uroviiami
pristupu a zodpovednostami.

e Agilnd metodika, konkrétne Scrum, sa odporuca pre projektovy manazment v projekte OLEE s
dorazom na prispdsobivost a neustale zlepSovanie.

Roly definované v projekte OLEE

Pouzivatelské roly v projekte su definované ako sprdvca, tréner a Student, kazdy s vlastnymi Uroviiami
pristupu a zodpovednostami.

Pouzity databazovy systém
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Relacny databazovy systém MySQL sa vyuziva na ukladanie réznych zdrojov pre experimenty v
projekte OLEE.

3D virtualne laboratdérne prostredie

3D virtudlne laboratérne prostredie je implementované pomocou Unity, ¢o umoziuje interaktivne
simuldcie a manipuldciu s objektmi.

Odporucand metodika projektového manazmentu

Agilna metodika, konkrétne Scrum, sa odporuca pre projektovy manazment v projekte OLEE, aby sa
zabezpedila prispbsobivost, neustale zlepSovanie a spokojnost zékaznikov.

V. Certifikacia za udelenie Stitku "Virtualne laboratérium pre vzdelavacie zruénosti vo
VET instituciach
Kazda institicia moze vytvarat nové moduly na platforme OLEE. Pociatoény certifikat udeleny pri
registracii institlcie na certifikaciu Stitku OLEE zahffia iba moduly OLEE prisp&sobené institlciou v tom
Case. V pripade, Ze si instittcia zela prispdsobit viac dostupnych modulov alebo vytvorit a vloZit nové
moduly neskér, je potrebné vykonat tieto kroky:

e Vytvorit alebo upravit dokumenty pévodne predlozené ako stucast hodnotenia instittcie pre
pociatoénu certifikdciu, aby zahffiali popisy a zaznamy pre dalSie moduly.

e Opét sa zaregistrovat na hodnotenie.
e Nabhrat a predlozit nové dokumenty vo vsetkych poliach.
e Potom budu opéat preskimané a recenzent vyda novy certifikat.

e Certifikat bude potom zaslany sprdvcovi webovej stranky na aktualizaciu zoznamu drzitelov
certifikatov.
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